
Аннотация к рабочей программе по внеурочной деятельности «Робототехника 

и моделирование» 

 

Пояснительная записка 
Рабочая программа курса «Моделирование и робототехника» составлена с использованием 

нормативно-правовой базы: Закон РФ «Об образовании» от 29.12.12 №273-ФЗ ст. 32 

«Компетенции и ответственность образовательного учреждения» (п.67).  

СанПин 2.4.2.2821-10, зарегистрированный в МинГОСТе России 29.12.2010, 

регистрационный №189.  

Годового календарного учебного графика на 2022 – 2023 учебный год.  

Учебный план внеурочной деятельности МБОУ СШ №62 на 2022/2023 уч. год. 

 Положение о рабочей программе 

 Изучение программы общеинтеллектуального направления проходит в рамках внеурочной 

деятельности 

Цель программы: формирование творческих и научно-технических компетенций 

обучающихся в неразрывном единстве с воспитанием коммуникативных качеств и 

целенаправленности личности через систему практико-ориентированных занятий и 

самостоятельной деятельности обучающихся по созданию робототехнических устройств, 

решающих поставленные задачи. 

Задачи: 

- развить творческие способности и логическое мышление детей; 

- научиться создавать и конструировать механизмы и машины с электроприводом; 

- расширить знания учащихся об окружающем мире, о мире техники; 

- развить умение творчески подходить к решению задач; 

- обучить основам моделирования и программирования, выявить программистские 

способности школьников; 

- развить коммуникативные способности учащихся, умение работать в паре и группе; 

- развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы 

путем логических рассуждений. 
 

 Место учебного предмета в учебном плане. 

Федеральный базисный учебный план для образовательных организаций РФ на 

внеурочную деятельность по робототехнике в 10-11 классе отводится 34 часа в год (1 час в 

неделю).  
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2. http://www.prorobot.ru 
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